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Online-Workshops mit der Hacker School

Mit der Programmiersprache “Python” ein eigenes Spiel entwickeln oder mit
HTML/CSS eine Website bauen? Das kannst du auch lernen, denn es ist keine
Raketentechnik. Oder lerne spielend einfach coole Spieleklassiker zu programmieren,
um dann Freunde und Familie mit deinem Kénnen zu beeindrucken. Mach mit bei
unserem Hacker-Wochenende!

Schon nach kurzer Zeit lernst du mit den Inspirern (Coaches) der Hacker School, wie
das alles funktioniert und kannst selber loslegen.

Melde dich im Kinder-, Jugend- und Nachbarschaftszentrum KiJuNa an und erfahre alles
Weitere, was du wissen musst:
Tel. 0173 - 73 82 16 9 oder per Mail an kijuna@sz-z.de

Wir haben drei coole Online-Kurse vorbereitet, aus denen du wahlen kannst.

Python - programmiere dein eigenes Game
HTML/CSS - bau deine eigene Website
Spieleklassiker (“Super Mario”, “Tetris”, “Pong”) programmieren

Entdecke, wie cool und kreativ programmieren ist und finde heraus, ob es fur dich ein
Hobby oder vielleicht sogar ein Beruf werden kann.

Das Angebot ist kostenlos!

Du kannst deinen eigenen Laptop benutzen oder wirst technisch von uns
ausgestattet.
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